Themenliste zur Auswahl

Umweltstation Lias-Grube Unterstiirmig, Lias-Grube 1, 91330 Eggolsheim
Tel. 0 95 45 / 95 03 99, Fax 09545 / 44 55 360
homepage: www.umweltstation-liasgrube.de

Dauer der Veranstaltungen ca. 2 Stunden
Unkosten pro Person 3,50 €; Gruppen unter 20 Personen pauschal 70,00 €
Individuelle Terminvereinbarung telefonisch nach Absprache

 Allgemeine Fiihrung in der Umweltstation: Kennen lernen, Vorstellen der ein-
zelnen Projekte, Spiele, Naturerfahrung

¢ Wasser-Detektive: Das Leben am Wasser mit Kascher und Lupe erkunden,
Spiele zum Thema

* Wiesen-Reise: Entdeckungsreise durch den Lebensraum Wiese mit Becher-
lupe und Insektenstaubsauger ausgerustet, Spiele zum Thema

« Wald-Erlebnis: Kennen lernen des Lebensraums Wald anhand von Naturerfah-
rungsspielen und Forscherauftrdgen sowie Bestimmungsibungen

* Naturerfahrung im Herbst: Kartoffelfeuer, Kurbiszeit, Uberwinterung von
Tieren, Igelhaufen bauen

* Naturerfahrung im Winter: Eichhdrnchenspiel, Tierhaus bauen, Tierspuren
verfolgen

* Natur-Erlebnis in der Nacht: Naturerfahrung in der Nacht, Sinnesspiele, Ver-
halten und Leben von Tieren in der Nacht (z.B. Fledermaus,...)

» Solarenergie: Strom aus der Sonnensteckdose, Kochen mit dem Solargrill, war-
mes Wasser durch die Sonnenwarme aufbereiten

« Bienen, Hummeln & Co: Nisthilfen und Bienenbrummschleuder bauen, Leben
von Bienen und Hummeln, Insektenlehmwand, Naturerfahrungsspiele

» Landart: Fantastische Kunstwerke in und mit der Natur: Landart ist eine bunte,
erlebnisreiche Kunst aus einer Mischung von Natur erfahren und erkunden,
Abenteuerspiel und dort bauen, wo einem frischer Wind um die Nase weht

« Lehmwerkstatt: Bauen und Spielen mit Lehm: Natirlicher Baustoff Lehm: Mau-
ern fur Kinder - Lehmwand erstellen, Lehmofen bauen; Spielaktion Lehm: Lehm-
monster und Figuren bauen, Lehmspiele, Matschen mit Lehm; Herstellung von
Naturfarben, Malen mit Naturfarben; T6pfern und Brennen

Bitte wenden



Sinnes-Reise: Entdeckung unserer Sinne bei einer "Reise" durch die Umwelt-
station - Duftschnecke, Fultastpfad, Tastgirlande, Hormemory, Geréduschekarte
& Co erleben

Luft-Detektive: Was fliegt in der Luft, was sind das fiir Tiere? Luftexperimente
und Pflanzen, die hoch in die Luft hineinragen, erforschen. Vogelstimmenwande-
rungen.

Kopfbdume im Landkreis Forchheim: Was lebt in einer dicken alten Kopfweide
oder Kopfeiche? Was haben die Baume mit Leder und Korben zu tun? Na-
turkundliche Erforschung, Kulturgeschichte und viele Spiele zum Thema. Ort:
Kopfeichen: rund um den Hetzleser Berg, Kopfweiden: Lias-Grube

Krduterhexe und Zauberlehrling: Zutaten von Zaubertranke kennen lernen
und sammeln, Zaubertrank und Hexensuippchen kochen, Besenrennen, Fleder-
maus und Spinne, Ohren auf im Zauberwald. Es gibt ein Hexen- und Zauberlehr-
lingsdiplom.

Funkenfee und Feuerzauber: Lagerfeuer, Lehmkartoffeln, feurige Tiere und
Feuerschleudern bauen. Spiele und Aktionen rund um das magische Feuer.

Aktionen rund um die Fli-, Fla-, Fledermaus: Sinnespiele und Basteleien
zum Thema Fledermaus. Nach einer Fledermausprifung gibt es einen Fleder-
mausfreiflugschein.

Backen wie zu Omas Zeiten: Anheizen des Lehmbackofens, Zubereiten und
Backen von Pizza, Kuchen oder Bratapfeln. Zwischendurch Entdeckungsreise
durch die Lias-Grube.

Waschen wie zu Omas Zeiten: Wurzelblirste und Waschestampfer, Wasch-
brett und Kernseife. Mit Muskelkraft zur Fleckentfernung, und umweltfreundlich
noch dazu! So hat Oma gewaschen. Und das probieren wir im Freigelande aus.
Bitte ein weilRes schmutziges Kleidungsstick mithehmen.

Erlebnis Steinzeit: Mit der Handsteinmiihle mahlt jeder sein Korn zu Mehl und
bereitet daraus ein kleines Fladenbrot. Dieses wird am offenen Feuer gebacken.
Als Abschluss suchen wir die versteinerten Zeugen der Urzeit - Ammonit und
Teufelsfinger - am Grubenrand.

Schénheitsfarm: Salben und Cremes anruhren, Tinkturen und Duftole her-
stellen. Wohlriechende Wasserchen und Blutentees zum Wohlbefinden anset-
zen. Zum Schluss eine Lehmmaske flr den Teint. Das alles ist Inhalt unserer
Lias - Gruben-Schdnheitsfarm.



